


 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 Учебный предмет "Информатика" относится к предметной области 

«Математика и информатика». Предмет «Информатика» ученики выбирают 

очень часто, т.к. во всем современном мире информационные технологии вышли 

на первый план давно и в вузах страны огромное количество специальностей, 

связанных с данным направлением. Значит подготовка к сдаче ЕГЭ по предмету 

«Информатика» является важнейшей задачей для всех обучающихся, которые 

хотят связать свою жизнь с информационными технологиями.  

Актуальность данной программы:  

Преподавание курса предполагает использование компьютеров. Важно 

отметить, что компьютер используется как средство управления программным 

обеспечением. Учащиеся получают полное представление о формате проведения 

ЕГЭ по информатике и прорабатывают основные алгоритмы решения всех 

представленных в ЕГЭ по информатике задач. 

Программа рассчитана на изучение курса в объеме 68 учебных часов (11 

класс - 2 часа в неделю). 

СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

 «Информация и ее кодирование» 

Повторение методов решения задач по теме. Решение тренировочных 

задач на измерение количества информации (вероятностный подход), 

кодирование текстовой информации и измерение ее информационного объема, 

кодирование графической информации и измерение ее информационного 

объема, кодирование звуковой информации и измерение ее информационного 

объема, умение кодировать и декодировать информацию. 

«Алгоритмизация и программирование» 

Основные понятия, связанные с использованием основных 

алгоритмических конструкций. Решение задач на исполнение и анализ 

отдельных алгоритмов, записанных в виде блок-схемы, на алгоритмическом 

языке или на языках программирования. Повторение методов решения задач на 

составление алгоритмов для конкретного исполнителя (задание с кратким 

ответом) и анализ дерева игры. 

«Основы логики» 

Основные понятия и определения (таблицы истинности) трех основных 

логических операций (инверсия, конъюнкция, дизъюнкция), а также 

импликации. Повторение методов решения задач по теме. Решение 

тренировочных задач на построение и преобразование логических выражений, 

построение таблиц истинности, построение логических схем. Решение 

логических задач на применение основных законов логики при работе с 

логическими выражениями. 

«Моделирование и компьютерный эксперимент» 

Повторение методов решения задач по теме. Решение тренировочных 

задач на моделирование и формализацию.  



«Программные средства информационных и коммуникационных 

технологий» 

Основные понятия классификации программного обеспечения, свойств и 

функциональных возможностей основных видов программного обеспечения, 

структуры файловой системы, включая правила именования каталогов и файлов. 

Решение тренировочных задач по теме. 

«Технология обработки графической и звуковой информации» 

Повторение принципов векторной и растровой графики, в том числе 

способов компьютерного представления векторных и растровых изображений. 

Решение задач на умение оперировать с понятиями «глубина цвета», 

«пространственное и цветовое разрешение изображений и графических 

устройств», «кодировка цвета», «графический объект», «графический 

примитив», «пиксель». 

«Технология обработки информации в электронных таблицах» 

Основные правила адресации ячеек в электронной таблице. Понятие 

абсолютной и относительной адресации. Решение тренировочных задач на 

представление числовых данных в виде диаграмм. «Технология хранения, 

поиска и сортировки информации в базах данных» Повторение принципов 

организации табличных (реляционных) баз данных и основных понятий: 

«таблица», «запись таблицы», «поле записи», «значение поля», а также 

технологии хранения, поиска и сортировки информации в БД. Решение 

тренировочных задач на отбор (поиск) записей по некоторым условиям и их 

сортировка. 

«Технологии программирования» 

Решение тренировочных задач на поиск и исправление ошибок в 

небольшом фрагменте программы. Решение задач средней сложности на 

составление собственной эффективной программы (30-50 строк) 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Личностные результаты отражают готовность и способность 

обучающихся руководствоваться сформированной внутренней позицией 

личности, системой ценностных ориентаций, позитивных внутренних 

убеждений, соответствующих традиционным ценностям российского общества, 

расширение жизненного опыта и опыта деятельности в процессе реализации 

средствами учебного предмета основных направлений воспитательной 

деятельности. 

В результате изучения программирования на уровне среднего общего 

образования у обучающегося будут сформированы следующие личностные 

результаты:  

1) гражданского воспитания: 



осознание своих конституционных прав и обязанностей, уважение закона 

и правопорядка, соблюдение основополагающих норм информационного права 

и информационной безопасности; 

готовность противостоять идеологии экстремизма, национализма, 

ксенофобии, дискриминации по социальным, религиозным, расовым, 

национальным признакам в виртуальном пространстве; 

2) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к историческому наследию, достижениям России 

в науке, искусстве, технологиях, понимание значения информатики как науки в 

жизни современного общества; 

3) духовно-нравственного воспитания: 

сформированность нравственного сознания, этического поведения; 

способность оценивать ситуацию и принимать осознанные решения, 

ориентируясь на морально-нравственные нормы и ценности, в том числе в сети 

Интернет; 

4) эстетического воспитания: 

эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и 

технического творчества; 

способность воспринимать различные виды искусства, в том числе 

основанного на использовании информационных технологий; 

5) физического воспитания: 

сформированность здорового и безопасного образа жизни, 

ответственного отношения к своему здоровью, в том числе за счёт соблюдения 

требований безопасной эксплуатации средств информационных и 

коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 

готовность к активной деятельности технологической и социальной 

направленности, способность инициировать, планировать и самостоятельно 

выполнять такую деятельность; 

интерес к сферам профессиональной деятельности, связанным с 

информатикой, программированием и информационными технологиями, 

основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса, умение совершать осознанный выбор будущей профессии и 

реализовывать собственные жизненные планы; 

готовность и способность к образованию и самообразованию на 

протяжении всей жизни; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их 

решения, в том числе с учётом возможностей информационно-

коммуникационных технологий; 



8) ценности научного познания: 

сформированность мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки, достижениям научно-технического прогресса и 

общественной практики, за счёт понимания роли информационных ресурсов, 

информационных процессов и информационных технологий в условиях 

цифровой трансформации многих сфер жизни современного общества; 

осознание ценности научной деятельности, готовность осуществлять 

проектную и исследовательскую деятельность индивидуально и в группе. 

В процессе достижения личностных результатов освоения программы по 

информатике у обучающихся совершенствуется эмоциональный интеллект, 

предполагающий сформированность: 

саморегулирования, включающего самоконтроль, умение принимать 

ответственность за своё поведение, способность адаптироваться к 

эмоциональным изменениям и проявлять гибкость, быть открытым новому; 

внутренней мотивации, включающей стремление к достижению цели и 

успеху, оптимизм, инициативность, умение действовать, исходя из своих 

возможностей; 

эмпатии, включающей способность понимать эмоциональное состояние 

других, учитывать его при осуществлении коммуникации, способность к 

сочувствию и сопереживанию; 

социальных навыков, включающих способность выстраивать отношения 

с другими людьми, заботиться, проявлять интерес и разрешать конфликты. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

В результате изучения программирования на уровне среднего общего 

образования у обучающегося будут сформированы метапредметные результаты, 

отраженные в универсальных учебных действиях, а именно – познавательные 

универсальные учебные действия, коммуникативные универсальные учебные 

действия, регулятивные универсальные учебные действия, совместная 

деятельность.  

 

Познавательные универсальные учебные действия 

1) базовые логические действия: 

самостоятельно формулировать и актуализировать проблему, 

рассматривать её всесторонне; 

устанавливать существенный признак или основания для сравнения, 

классификации и обобщения; 

определять цели деятельности, задавать параметры и критерии их 

достижения; 



выявлять закономерности и противоречия в рассматриваемых явлениях; 

разрабатывать план решения проблемы с учётом анализа имеющихся 

материальных и нематериальных ресурсов; 

вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие результатов 

целям, оценивать риски последствий деятельности; 

координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального 

и комбинированного взаимодействия; 

развивать креативное мышление при решении жизненных проблем. 

2) базовые исследовательские действия: 

владеть навыками учебно-исследовательской и проектной деятельности, 

навыками разрешения проблем, способностью и готовностью к 

самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению 

различных методов познания; 

осуществлять различные виды деятельности по получению нового 

знания, его интерпретации, преобразованию и применению в различных 

учебных ситуациях, в том числе при создании учебных и социальных проектов; 

формировать научный тип мышления, владеть научной терминологией, 

ключевыми понятиями и методами; 

ставить и формулировать собственные задачи в образовательной 

деятельности и жизненных ситуациях; 

выявлять причинно-следственные связи и актуализировать задачу, 

выдвигать гипотезу её решения, находить аргументы для доказательства своих 

утверждений, задавать параметры и критерии решения; 

анализировать полученные в ходе решения задачи результаты, 

критически оценивать их достоверность, прогнозировать изменение в новых 

условиях; 

давать оценку новым ситуациям, оценивать приобретённый опыт; 

осуществлять целенаправленный поиск переноса средств и способов 

действия в профессиональную среду; 

уметь переносить знания в познавательную и практическую области 

жизнедеятельности; 

уметь интегрировать знания из разных предметных областей; 

выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные подходы и решения, 

ставить проблемы и задачи, допускающие альтернативные решения. 

3) работа с информацией: 

владеть навыками получения информации из источников разных типов, 

самостоятельно осуществлять поиск, анализ, систематизацию и интерпретацию 

информации различных видов и форм представления; 



создавать тексты в различных форматах с учётом назначения информации 

и целевой аудитории, выбирая оптимальную форму представления и 

визуализации; 

оценивать достоверность, легитимность информации, её соответствие 

правовым и морально-этическим нормам; 

использовать средства информационных и коммуникационных 

технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных 

задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, 

ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной 

безопасности; 

владеть навыками распознавания и защиты информации, 

информационной безопасности личности. 

 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

 

1) общение: 

осуществлять коммуникации во всех сферах жизни; 

распознавать невербальные средства общения, понимать значение 

социальных знаков, распознавать предпосылки конфликтных ситуаций и 

смягчать конфликты; 

владеть различными способами общения и взаимодействия, 

аргументированно вести диалог, уметь смягчать конфликтные ситуации; 

развёрнуто и логично излагать свою точку зрения с использованием 

языковых средств. 

2) совместная деятельность: 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 

работы; 

выбирать тематику и методы совместных действий с учётом общих 

интересов и возможностей каждого члена коллектива; 

принимать цели совместной деятельности, организовывать и 

координировать действия по их достижению: составлять план действий, 

распределять роли с учётом мнений участников, обсуждать результаты 

совместной работы; 

оценивать качество своего вклада и каждого участника команды в общий 

результат по разработанным критериям; 

предлагать новые проекты, оценивать идеи с позиции новизны, 

оригинальности, практической значимости; 

осуществлять позитивное стратегическое поведение в различных 

ситуациях, проявлять творчество и воображение, быть инициативным. 
 



Регулятивные универсальные учебные действия 

 

1) самоорганизация: 

самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, выявлять 

проблемы, ставить и формулировать собственные задачи в образовательной 

деятельности и жизненных ситуациях; 

самостоятельно составлять план решения проблемы с учётом имеющихся 

ресурсов, собственных возможностей и предпочтений; 

давать оценку новым ситуациям; 

расширять рамки учебного предмета на основе личных предпочтений; 

делать осознанный выбор, аргументировать его, брать ответственность за 

решение; 

оценивать приобретённый опыт; 

способствовать формированию и проявлению широкой эрудиции в 

разных областях знаний, постоянно повышать свой образовательный и 

культурный уровень. 

2) самоконтроль: 

давать оценку новым ситуациям, вносить коррективы в деятельность, 

оценивать соответствие результатов целям; 

владеть навыками познавательной рефлексии как осознания 

совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, 

использовать приёмы рефлексии для оценки ситуации, выбора верного решения; 

оценивать риски и своевременно принимать решения по их снижению; 

принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов 

деятельности. 

3) принятия себя и других: 

принимать себя, понимая свои недостатки и достоинства; 

принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов 

деятельности; 

признавать своё право и право других на ошибку; 

развивать способность понимать мир с позиции другого человека. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

В процессе изучения курса программирования в 10 классе обучающимися 

будут достигнуты следующие предметные результаты: 

понимание базовых алгоритмов обработки числовой и текстовой 

информации (запись чисел в позиционной системе счисления, нахождение всех 

простых чисел в заданном диапазоне, обработка многоразрядных целых чисел, 

анализ символьных строк и других), алгоритмов поиска и сортировки, умение 



определять сложность изучаемых в курсе базовых алгоритмов (суммирование 

элементов массива, сортировка массива, переборные алгоритмы, двоичный 

поиск) и приводить примеры нескольких алгоритмов разной сложности для 

решения одной задачи; 

владение универсальным языком программирования высокого уровня 

(Python, Java, C++, C#), представлениями о базовых типах данных и структурах 

данных, умение использовать основные управляющие конструкции, умение 

осуществлять анализ предложенной программы: определять результаты работы 

программы при заданных исходных данных, определять, при каких исходных 

данных возможно получение указанных результатов, выявлять данные, которые 

могут привести к ошибке в работе программы, формулировать предложения по 

улучшению программного кода. 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

№ 

п/

п  

 

Наименование 

разделов и тем 

программы  

 

Количество часов Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы  

 

Всего  

 

Контрольные 

работы  

 

Практические 

работы  

 

1 
Кодирование 

информации 
 6 1   

2 
Алгебра 

логики 
 6  1   

3 
Пользовательс

кие программы 
10 1   

4 

Алгоритмы 

обработки 

символьных 

данных 

 15 1   

5 

Алгоритмы 

обработки 

массивов 

31 1   

Итого по разделу 68   

ОБЩЕЕ 

КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

 68  5   

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

  

№ 

п/

п  

 

Тема урока  

 

Количество часов 
Дата 

изуче

ния  

 

Электронные 

цифровые 

образовательн

ые ресурсы  

 

Всего  

 

Контрол

ьные 

работы  

 

Практиче

ские 

работы  

 

1 
Кодирование. Условие 

Фано 
 1      

2 
Кодирование графической 

информации 
 1      

3 
Кодирование звуковой 

информации 
 1      

4 
Кодирование текстовой 

информации 
 1      

5 
Обобщение информации 

по теме кодирование 
 1      

6 
Контрольная работа по 

теме «Кодирование» 
 1  1    

7 Алгебра логики  1      

8 
Свойства логических 

операции 
 1      

9 Логические функции  1      

10 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№2) 

 1      

11 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№15) 

1     

12 
Контрольная работа по 

теме «Логика» 
 1  1    

13 
Робота с электронными 

таблицами 
 1      



14 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№3) 

 1   1   

15 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№6) 

1  1   

16 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№9) 

 1   1   

17 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№ 9) 

 1   1   

18 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№18) 

1  1   

19 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№18) 

 1   1   

20 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№15) 

 1   1   

21 
Обобщение материала по 

теме «Логика» 
 1      

22 
Контрольная работа по 

теме «Логика» 
 1  1    

23 

Обработка символьных 

данных. Алгоритмы 

обработки символьных 

строк: подсчёт количества 

появлений символа в 

строке 

 1      

24 

Практическая работа 

«Подсчёт количества 

появлений в строке» 

 1      

25 
Алгоритмы обработки 

символьных строк: 
 1      



разбиение строки на слова 

по пробельным символам 

26 

Алгоритмы обработки 

символьных строк: поиск 

подстроки внутри данной 

строки; замена найденной 

подстроки на другую 

строку 

 1      

27 

Практическая работа 

«Замена найденной 

подстроки» 

 1      

28 Работа с файлами  1      

29 
Считывание строковых 

переменных из файла. 
 1      

30 

Практическая работа 

«Обработка строковых 

данных считанных из 

файла» 

 1      

31 

Практическая работа по 

теме "Обработка строк с 

использованием функций 

стандартной библиотеки 

языка программирования" 

 1      

32 
Генерация слов в 

заданном алфавите 
 1      

33 

Решение задач по теме 

«Обработка строковых 

данных» 

 1      

34 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№24) 

 1      

35 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№14) 

 1      

36 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№24) 

 1      



37 

Контрольная работа по 

теме «Обработка 

строковых данных» 

 1  1    

38 

Массивы и 

последовательности 

чисел. Практическая 

работа по теме 

"Заполнение массива" 

1     

39 

Массивы и 

последовательности 

чисел. Практическая 

работа по теме "Вывод 

массива" 

1  1   

40 
Обобщённые 

характеристики массива 
1     

41 

Линейный поиск 

заданного значения в 

массиве.  

1     

42 

Практическая работа по 

теме "Линейный поиск 

заданного значения в 

массиве" 

1  1   

43 

Практическая работа по 

теме "Поиск 

минимального 

(максимального) элемента 

в числовом массиве" 

1  1   

44 

Сортировка одномерного 

массива. Простые методы 

сортировки. Практическая 

работа по теме "Простые 

методы сортировки 

массива" 

1  1   

45 

Сортировка слиянием. 

Быстрая сортировка 

массива (алгоритм 

QuickSort).  

 1      

46 

Практическая работа по 

теме "Быстрая сортировка 

массива" 

1  1   

47 
Двоичный поиск в 

отсортированном массиве. 
 1      



Практическая работа по 

теме "Двоичный поиск" 

48 
Двумерные массивы 

(матрицы) 
 1      

49 
Алгоритмы обработки 

матриц 
1     

50 Работа с файлами.  1      

51 
Считывание численных 

данных из файла. 
 1      

52 

Практическая работа 

«Считывание данных из 

файла» 

 1      

53 

Практическая работа 

«Считывание данных из 

файла и обработка» 

1     

54 

Решение задач 

«Обработка массива 

числовых данных» 

 1      

55 

Решение задач 

«Обработка массивов 

строковых данных» 

 1      

56 

Решение практических 

задач «Обработка 

массивов» 

 1      

57 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№9) 

1     

58 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№17) 

1     

59 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№17) 

1     

60 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№25) 

1     

61 
Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 
1     



Логика, логическая 

функция (№25) 

62 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№26) 

1     

63 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№26) 

1     

64 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№27) 

1     

65 

Решение задания из ЕГЭ 

по информатике по теме 

Логика, логическая 

функция (№27) 

 1      

66 Резервное время 1     

67 Резервное время  1      

68 Резервное время  1      

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 
 68 4 11  
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